«Узнай транспорт»
Цель: закрепить представления детей о транспорте, умение по описанию узнавать предметы; развивать смекалку, быстроту мышления и речевую активность.

Материал: карточки с изображением транспорта.

Ход игры: Воспитатель показывает карточки с изображением транспорта. Кто первым из детей угадает транспорт, получает картинку с его изображением. У кого в конце игры будет больше картинок, тот и победитель.
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Красный-желтый-зеленый
Цель: закрепить представления детей о назначении светофора, о его сигналах, развивать внимание, зрительное восприятие; воспитывать самостоятельность, быстроту реакции, смекалку.
Материал: круги красного, желтого, зеленого цвета, светофор.

Ход игры: Ведущий раздав детям кружки зеленого, красного и желтого цветов, последовательно переключает светофор, а дети показывают соответствующие кружки и объясняют, что означает каждый из них.

Один ребенок держит макет светофора, другой сидит на машинке и выполняет действия.  
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«Улица»
Цель: расширять знания детей о правилах поведения пешехода и водителя в условиях улицы, закрепить представления детей о назначении светофора; учить детей различать дорожные знаки, предназначенные для водителей и пешеходов. 

Материал: макет улицы с домами, перекрестком; автомобили (игрушки); светофор; дорожные знаки, деревья (макеты). 
Ход игры: воспитатель задает вопросы, дети отвечают на вопросы показом на макете.

Какие дома на нашей улице?

Покажите пешеходный переход?

Какие сигналы светофора вы знаете?

Какие виды транспорта вы знаете?

Можно ли играть на проезжей части?

Далее воспитатель предлагает детям поиграть машинками на макете.
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«Переход по проезжей части через зебру»
Цель: Формировать представление о безопасности движения и правильности поведения у проезжей части.
Материалы: машины, светофор, зебра, знаки.
Ход игры: Воспитатель устанавливает  светофор, машины, зебру, знаки. Рассматриваются различные ситуации, которые могут случиться на дороге. Выполняют задание в соответствии с правилами дорожного движения. Тот из игроков, который безошибочно решает все возникшие в процессе игры задачи или допускает меньше ошибок (набирает меньшее число штрафных очков), считается победителем.
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